
Programmeren in Java met BlueJ is een helder 
geschreven en compact boek ter inleiding tot 
objectgeoriënteerd programmeren in Java 
met behulp van BlueJ, een omgeving die 
speciaal is ontwikkeld voor het leren 
programmeren in Java. Het boek is een 
makkelijk te volgen en uitgebreid naslagwerk 
dat studenten op een duidelijke manier met 
Java laat kennismaken en leert Java te 
doorgronden. Door het oefenmateriaal 
kunnen studenten deze opgedane kennis 
meteen in de praktijk uitvoeren. 
In Programmeren in Java met BlueJ komen 
objecten op de eerste plaats. De vaak als lastig 
en abstract beschouwde concepten van 
objecten en klassen komen in BlueJ tot leven 
in een gemakkelijk manipuleerbare, visuele 
vorm. Op deze manier kan de student 
rechtstreeks objecten van een klasse maken 
en direct de methodes ervan aanroepen. 
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